光        学

光的直线传播：光在同一种均匀介质中是沿直线传播的。

①小孔成像、影子的形成、日食、月食说明光的直线传播。

②小孔成像：⑴倒立的实像，像的大小可以用物近像远像越大解释。

               ⑵小孔成像中像的形状由物体决定，与孔的形状无关，但要注

意必须是小孔，大孔时此结论不成立。

光的反射
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①反射定律：反射光线OB与入射光线AO、法线MN在同一平面内上，反射光线与入射光线分居法线的两侧，反射角∠BOM等于入射角∠AOM。

注意：反射角由入射角决定，不能说入射角等于反射角。同时要明确入射光线与平面的夹角不是入射角。

②反射的类型包括镜面反射和漫反射，镜面反射和漫发射都遵循光的反射定律。

③平面镜成像：⑴特点：等大，等距，垂直，虚像。

              ⑵平面镜中的像是反射光线反向延长线的交点，是人眼

                     误认为光是沿直线传播的假想光源，所以是虚像，虚像

不能呈现在光屏上。 

                    ⑶平面镜中的像的大小是由物体决定的，与远近无关。只是人眼看上去变大或变小，这可以用人眼中的凸透镜成像规律来解释。

      ④反射时光路是可逆的。
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光的折射

①折射定律：折射光线OB与入射光线AO、法线            

在同一平面上，折射光线与入射光线分居法线的两侧。

光由空气斜射入水、玻璃等透明介质时，折射角r

小于入射角i。不管是入射角还是折射角，空气中的角

最大。

注意：当垂直射入时，折射角为0度。

②折射时光路是可逆的。

③“岸上看鱼鱼更浅，水中看楼楼更高”其实是是人眼误认为光是沿直线传播的假想光源，所以是虚像。

④凸透镜对光线更汇聚，凹透镜对光线更发散，明确“更”的意义。

⑤凸透镜成像规律：
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⑴测焦距的两种方法：a.利用U=V=2f成倒立等大的实像，f=1/2U=1/2V。

                                  b.平行光线经过凸透镜，在光屏上找到一个最小最亮的光斑，此时的像距等于焦距。

            ⑵明确“敌退我进，敌进我退的意义”。

            ⑶对于实像而言，物近像远像越大。

          ⑥近视远视

            ⑴近视眼成像在视网膜前，戴凹透镜；远视眼成像在视网膜后，

戴凸透镜。口诀：“近前凹，远后凸”。

⑵近视眼的晶状体凸出，焦距比正常眼小。远视眼晶状体扁平，

焦距比正常眼大。

⑶近视眼是怕远不怕近，远视眼是怕近不怕远。

⑷晶状体相当于凸透镜，视网膜相当于光屏。

4.要辨别光的反射和折射，我们要明确物体和眼睛是否在同一介质中，或者是否进过了不同的介质。

