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• 1.确定故事情节。

• 2.确定起点和终点。

• 3.添画主题图案。

• 4.直接描画一条曲折的，正确的路线。添画多条岔路和陷阱。

• 5.均匀上色所有路线。

• 6.背景上色。







•设计要求：

•有创意，有故事情节。

•有正确路线，有岔路和陷阱。






